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�
1. Створення фільмів за допомогою Pinnacle Studio


�


Створення фільмів за допомогою Pinnacle Studio виконується в три етапи:


1. Захват. Завантажте вихідний відеоматеріал на жорсткий диск ПК. Джерелами можуть служити аналогові відеомагнітофони (стандарт 8 мм, VHS і ін.), цифрові відеомагнітофони (DV, Digital8), а також відеосигнал у реальному часі, одержуваний з телекамери, відеокамери або веб-камери.


2. Редагування. Розмістіть відеоматеріал в бажаній послідовності, впорядкувавши  епізоди й видаливши зайве. Додайте візуальні ефекти, наприклад переходи, титри й графіку, а також додатковий звук, зокрема, звукові ефекти й фонову музику. При записі DVD-Дисків і VCD-дисків створіть інтерактивні меню, що дозволяють глядачам настроювати параметри перегляду.


У режимі редагування виконується основна частина роботи в Studio. 


3. Make movie: Після того як проект буде закінчений, виведіть остаточний запис фільму в підходящому форматі на обраний носій: відеокасету, VCD-Диск, S-VCD-диск, DVD-Диск, у файл AVI, MPEG, RealVideo або Windows Media.


Завантаження Pinnacle Studio 9�.


�


Головне вікно програми





Установка режиму


Виберіть етап створення фільму, нажавши одну із трьох кнопок режиму в


верхньої лівої частини вікна Studio.





�


При перемиканні режимів екран програми Studio змінюється, на ньому відображаються елементи керування, необхідні для нового режиму.





Кнопки «Отмена», «Повторить» і «Помощь» завжди розташовані у верхньому правому куті вікна програми Studio, незалежно від того, у якому із трьох режимів ведеться робота.


�





Кнопка Отмена дозволяє відмовитися від будь-яких змін, внесених у проект, по одному кроці на кожне натискання.


Кнопка Повторить відновлює по одному раніше скасовані зміни.


Кнопка Помощь запускає інтерактивну довідку програми Studio.





Інші елементи керування, наявні на екрані програми Studio, призначені для виконання різних завдань в поточному режимі.








2. Захват відео


Захват  – це процес імпорту відео з відеоджерела, такого як відеокамера, у файл на жорсткому диску ПК. Кліпи із цього «захвату файлу» потім можуть бути використані в Studio як компоненти ваших фільмів, що редагуються. Захвачені файли можуть бути відкриті в Альбомі Studio у режимі редагування.


�


Захват - це перший крок при використанні вашого відеоматеріалу.


Studio може виконувати захват як із цифрових (DV, MicroMV), так і з аналогових відеоджерел.


Доступність. Захват відео з відеокамери MicroMV підтримується тільки в Windows XP.


Перемикання в режим Захвату


При захваті першим кроком є перемикання в режим Захвату Studio шляхом натискання кнопки Захват у верхній частині екрана.


�


При цьому з'являється інтерфейс режиму Захват, дозволяючи набудовувати й виконувати захват відео. Деталі інтерфейсу певним чином відрізняються для аналогових і для цифрових відеоджерел.





Цифровий захват


Для цифрового відеоджерела екран у режимі Захват буде виглядати в такий спосіб:


�


Альбом, розташований у лівій верхній частині екрана, містить значки, що представляють захват відеосцени. Програвач, розташований у правій верхній частині, дозволяє бачити захоплюваний відеоматеріал й стежити за самим процесом захвату. Показання програвача повідомляють точну довжину захопленого відео й кількість кадрів, пропущених у процесі захвату (звичайно нуль).


� HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/012T_Ch02_CamcorderController.htm" \o "Контроллер видеокамеры" �Контроллер відеокамер�и, ліворуч унизу, містить дисплей лічильника стрічки й набір елементів керування стрічкопротягувальним механізмом для роботи з устроєм відтворення. 


Дана панель елементів керування стрічкопротягувальним механізмом з'являється в режимі «Захвату», якщо обрано захват із цифрового відеоджерела. (Керування аналоговими устроями, як і передача їм сигналів, повинне виконуватися вручну.)


�


Нарешті, � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/011T_Ch02_Diskometer.htm" \o "Дискомер" �Дискомер�, праворуч унизу, показує вільне місце для захоплення, що залишилося на диску. Присутні також кнопка Почати захват й кнопки настроювання параметрів захвату.


Дискомер показує, чисельно й графічно, обсяг простору, доступного на диску захоплення. Він також приблизно показує можливу тривалість відео, що залежить як від доступного простору, так і настроєної якості захвату. Параметри якості захвату вибираються за допомогою кнопок шаблонів, які показуються на панелі дискомера для деяких пристроїв захвату, або шляхом уведення спеціалізованих настроювань. 


�


Дискомер при захваті із цифрового джерела (Л) і аналогового джерела (П). Щоб вивести панелі, що вислизають, для настроювання рівнів відео й звуку в процесі захвату, клацніть бічні вкладки аналогового варіанта.


Кнопка Почати захват на дискомері починає й зупиняє процес захоплення. На час виконання операції назва кнопки міняється на Зупинити захват.


За замовчуванням захоплене відео зберігається в системному каталозі Загальні відео.


Установка каталогу захвату. Щоб зберегти захоплене відео в інший каталог, натисніть кнопку папки з файлами. З'явиться діалогове вікно «Виберіть папку й файл для відео». Задана вами папка буде використовуватися для зберігання захопленого відео протягом даного й майбутнього сеансів. Під час наступного захвату уведене ім'я файлу буде запропоноване як ім'я файлу за замовчуванням.





Аналоговий захват


І альбом, і програвач використовуються як для аналогових, так і для цифрових захватів, тому при захваті з аналогового джерела верхня половина екрана нічим не відрізняється від показаної й описаної вище для цифрових джерел.


Але нижня частина екрана виглядає зовсім по-іншому. З'являється друга версія дискомера, із двома спливаючими панелями для � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/023T_Ch02_AudioVideoLevelsAnalog.htm" \o "Уровни звука и видео – аналоговые" �настройки уровней звука и видео� під час захвату.





�





При захваті Studio забезпечує панелі, що вислизають, для керування рівнями звуку й відео. 


�


Панелі для установки рівнів відео (Л) і звуку (П) у процесі захвату.


Відео


Виберіть тип відео, яке оцифровується, клацнувши відповідну кнопку Источник (Композитный або S-Video). П'ять повзунків рівнів дозволяють управляти яскравістю (відеопосилення), контрастом (рівень чорного), чіткістю, відтінками й насиченістю кольорів записуваного відео.


Примітка. При захваті з PAL-Джерела повзунок Оттенок не з'являється.


Звук


Кнопки Захват звука використовуються для керування тим, чим буде Studio захоплювати звук разом з відео. Якщо ваше джерело забезпечує тільки вихід відео, виберіть кнопку Выкл. Повзунки на панелі дозволяють управляти вхідним рівнем і стереобалансом записуваного звуку.








3. Режим редагування


Програма Studio запускається в режимі редагування, оскільки цей режим використовується найчастіше. На екрані режиму редагування є три основних області.


У вікні � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/024C_Ch03_Album.htm" \o "Альбом" �Альбом� перебувають ресурси, призначені для використання у фільмах, у тому числі записані епізоди відеозйомки.


У вікні � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/038C_Ch04_MovieWindow.htm" \o "Окно \«Фильм\»" �Фильм� створюється відредагований фільм, для цього треба розмістити в потрібному порядку відео й звукові кліпи й додати до них переходи й спец ефекти.


У вікні «� HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/005T_Ch01_Player.htm" \o "Проигрыватель" �Проигрыватель�»виконується відтворення й попередній перегляд будь-яких елементів, обраних у програмі Studio. 


�


«� HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/005T_Ch01_Player.htm" \o "Проигрыватель" �Проигрыватель�»


У програвачі відображається відредагований фільм або об'єкт, обраний в альбомі.


Програвач складається із двох основних областей: вікна попереднього перегляду й елементів керування відтворенням. У вікні попереднього перегляду виводяться відеозображення. � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/006T_Ch01_PlaybackControls.htm" \o "Элементы управления воспроизведением" �Элементы управления воспроизведением� дозволяють відтворювати відеозапис і переходити до потрібного місця в ній. Елементи керування можуть мати один із двох форматів: стандартний і DVD.


Стандартний режим


Стандартні елементи керування нагадують органи керування відеокамери або відеомагнітофона. Вони застосовуються для перегляду звичайних відеозаписів.


� 


Режим DVD


Елементи керування в режимі DVD імітують органи управління програвача DVD-Дисків або пульта дистанційного керування. Вони застосовуються при попередньому перегляді записаних DVD-Дисків, VCD-дисків і S-VCD-Дисків, включаючи дії з меню.


�


Повзунок програвача


�


Повзунок програвача дозволяє швидко переміщатися по відеоматеріалу або редагованому фільму, у будь-якому напрямку. Положення повзунка відповідає положенню поточного кадру в записаному відеофайлі (не тільки поточному епізоду) або в редагованому фільмі, (не тільки в поточному кліпі). Таким чином, на смузі повзунка завжди представлена повна довжина матеріалу, що переглядається.





Лічильник


�


На лічильнику відображається поточне положення відтворення в годинах, хвилинах, секундах і кадрах. Для точного вибору кадру, що переглядається, або місця початку відтворення передбачене безпосереднє введення значення лічильника. Для цього досить клацнути число, що потрібно змінити, і ввести нове значення. Щоб перейти до іншого поля, клацніть знову або використовуйте стрілки «уліво» і «вправо».


Щоб змінити значення в обраному полі, використовуйте кнопки покрокового переміщення біля лічильника або стрілки «вгору» і «вниз».





Головний регулятор гучності


�


Цей елемент керування дозволяє встановити загальну гучність звуку під час перегляду. 








4. Альбом


�


Вихідні матеріали, необхідні для створення фільму, перебувають у різних розділах альбому, доступ до кожного з яких здійснюється через відповідну йому вкладку в такий спосіб:


Відеосцени �. Даний розділ включає захват відеозображення. Можна безпосередньо одержати доступ і переглянути зняті файли або завантажити один файл в альбом, у якому сцени представлені у вигляді ескізних значків. Щоб використовувати деякі зі сцен у своєму фільмі, перетягнете їхні значки у вікно «Фільм».


Переходи �. Цей розділ альбому містить фейдеры, розчинення, слайди й інші типи переходів, включаючи вдосконалені переходи Hollywood FX. Щоб використовувати переходи, розташуєте їх поруч або між відеокліпом і графікою у вікні «Фільм».


Титри �. У даному розділі представлені редаговані титри, які можна використовувати як накладення або як повно екранну графіку.. Можна із самого початку створити свої власні титри або використовувати й адаптувати існуючі. Studio підтримує титри, що рухаються, що повільно рухаються титри й багато інших друкованих ефектів.


Нерухливі зображення �. Це розділ фотографій, растрового зображення й захоплених відеокадрів. Ці зображення можна використовувати в режимі повного екрана або як накладення на основне відео зображення. Підтримується більшість стандартних форматів файлів зображення..


Звукові ефекти �. Studio поставляється із широким набором високоякісних звукових ефектів. Можна також використовувати файли wav, mp3 і avi, записані самостійно або отримані з інших джерел. 


Меню диска Studio � включає величезний набір меню глав для використання в DVD-, VCD- і S VCD-�Авторинг. Їх можна використовувати як є, а також модифікувати або створювати свої власні. 





Використання альбому


Кожний розділ альбому містить стільки сторінок, скільки необхідно для зберігання значків, що представляють елементи даного розділу. У правому верхньому куті кожної сторінки альбому Studio відображає поточний номер сторінки й загальне число сторінок даного розділу. Для переходу вперед або назад по сторінках клацайте відповідні стрілки.


�


Всі типи вмісту альбому можна переглянути, просто клацнувши відповідний значок.








5. Розділ «Переходи»


Розділ альбому «Переходи» являє собою великий набір переходів кліпу, що перетягуються на відеодоріжку. Для простоти керування переходи поділені на групи. Для вибору групи переходів, що потрібно переглянути, використовуйте список, що розкривається. На екрані відображаються всі переходи групи, при цьому використовується стільки сторінок альбому, скільки потрібно.


 �    �








Попередній перегляд ефектів переходу


Якщо клацнути значок переходу, то програвач покаже перехід. При цьому використовується угода, відповідно до якої «А» представляє вихідний кліп, а «В» - новий кліп. Демонстраційний цикл триває доти, поки значок залишається обраним.


�








6. Розділ «Відеосцени»


Розділ «Відеосцени» �


Це область, у якій реально відбувається процес редагування – у розділі альбому «Відеосцени» із захваченим вихідним матеріалом. Звичайно стандартним першим кроком може бути перетаскування деяких сцен з альбому у � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/038C_Ch04_MovieWindow.htm" \o "Окно \«Фильм\»" �вікно «Фильм»�.


Вікно «Фільм», у якому фільм збирається з матеріалів, що зберігаються в «Альбомі», займає нижню половину екрана програми Studio у режимі редагування. Щоб одержати доступ до вікна «Фільм», треба попередньо перемкнутися в режим редагування.


�


У рядку заголовка вікна «Фільм» є елементи керування й індикатори. Кнопки інструментарію в лівій частині рядка заголовка дозволяють відкривати відео-інструментарій і аудіо-інструментарій.


Праворуч від кнопок інструментарію є текстове поле, у якому відображається ім'я файлу проекту. При необхідності в цьому полі відображаються також повідомлення про стан і попередження. Ще правіше перебувають кнопки Розділити кліп і Видалити кліп, а в далекому правому кінці — три кнопки вибору виду.


�


Види вікна Фільм


Вид «Раскадровка» �


На вигляді «Раскадровка» показаний порядок сцен і переходів у фільмі. 


�


Вид «Линия времени» �


Вид «Линия времени» представляє положення й тривалість кліпів стосовно шкали часу. У цьому виді також може відображатися до восьми доріжок, на яких можна розміщати різні типи кліпів.


     Видеоматериалы �, а також повноекранні меню диска, титри й графіка. На відеодоріжці знаходяться основні візуальні матеріали, використовувані у виробництві фільму.


     Исходный (или «синхронный») звук �. Доріжка вихідного звуку містить звук, записаний камерою одночасно з відеорядом. Передбачено виконання різних дій із кліпами на цій доріжці, у яких для досягнення заданого ефекту застосовується редагування із вставкою й редагування з поділом. 


     Накладання відео й звуку. В Studio Plus відео й нерухливі зображення, поміщені на доріжку накладання, можна використовувати за допомогою Картинка в картинці й Хроматичний ключ, щоб додати професійний вид вашим відеоматеріалам.


     Титры и наложение графики �. Зображення, що перебувають на доріжці титрів розміщуються у вигляді накладань із прозорим тлом на основному відео зображенні.


     Звуковые эффекты и голос за кадром �. Звукові кліпи на цій доріжці змішуються з доріжками вихідного звуку й фонової музики, результатом чого є готовий звуковий супровід фільму. 


     Фоновая музыка �. Фонова музика будь-якої тривалості для використання у фільмі може бути створена за допомогою � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/131T_Ch11_SmartSound.htm" \o "Инструмент SmartSound" �инструмента SmartSound� чи імпортована за допомогою � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/130T_Ch11_CDAudio.htm" \o "Инструмент CD аудио" �инструмента CD аудио�.  У звуковому супроводі можна також використовувати файли � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/128C_Ch11_SoundEffectsandMusic.htm" \o "Звуковые эффекты и музыка" �mp3 и другие музыкальные файлы�.


     Меню диска, глави й посилання повернень до меню �. Ця додаткова доріжка з'являється над доріжкою відео, якщо у фільмі є хоча б одне меню диска. 


�





Оскільки багато операцій редагування проводяться винятково в «Лінії часу», варто вибирати цей вид у тих випадках, коли потрібен великий обсяг детального редагування, або додаткові можливості редагування.





Оперативна інформація про розміщення


У програмі Studio є кілька типів оперативної інформації в процесі розміщення кліпів з використанням виду «Лінія часу».


Рядок стану. У процесі розміщення кліпів і виконання інших дій у рядку стану, розташованої в лівій частині рядка заголовка, відображаються повідомлення.


Символи розміщення. При перетаскуванні кліпу на нове місце в «Лінії часу» програма Studio забезпечує оперативну інформацію, що повідомляє, чи правильно обране його поточне положення. Форма покажчика миші й колір вертикальних ліній розміщення показують, які дії можливі, а які — ні.


�


Монтажный лист �


Вид «Монтажний аркуш» вікна «Фільм» являє собою список, у якому наведений час початку й закінчення кліпів, а також їхня тривалість. Крім того, у цьому виді представлені назви кліпів.


�


Кнопка поділу кліпів і сцен - різак �





Натискання цієї кнопки приводить до поділу обраного кліпу у вікні «Фільм» або обраної сцени в «Альбомі».


При цьому інформація не губиться. Якщо обрано сцену в «Альбомі», вона розділяється у визначеному місці на дві короткі сцени. Якщо обрано кліп у вікні «Фільм», він дублюється й автоматично коротшає до крапки поділу.





�


Кнопка видалення кліпів - кошик �





Ця кнопка дозволяє видаляти обрані матеріали з будь-якого виду вікна «Фільм». За замовчуванням розрив у фільмі, що виникає при видаленні (у кожному з видів) відеокліпів, що перебувають на основній доріжці відео вашого проекту, автоматично замикається, а кліпи на інших доріжках видаляються або коротшають, якщо це потрібно, щоб забезпечити синхронізацію всіх матеріалів.


Доступ до операцій, пов'язаним з видаленням, може також здійснюватися за допомогою контекстного меню, викликуваного при натисканні правої кнопки миші, для кліпів на лінії часу.


�





Переміщення: лінія редагування, повзунки


Поточне положення являє собою кадр, який відображається в програвачі, коли користувач працює із кліпом у вікні «Фільм». У вигляді «Лінія часу» воно відзначено лінією редагування. Поточне положення можна змінити, перемістивши повзунок виду «Лінія часу» (з яким з'єднана лінія редагування) або повзунок «Програвача».


�








7. Огляд операцій


Відкриття захваченого відеофайлу


За замовчуванням місцем для відеофайлів є задана папка Windows для захваченого відео папка My video (Мои видеозаписи). При перегляді сторінки вмісту папки в розділі «Відеосцени», обоє ці місця завжди відображаються в списку, що розкривається, у верхній частині альбому.


�








Як відкрити папку


Сторінка вмісту папки відображається при виборі нової папки. На ній перераховуються як папки, так і файли цифрового відео, що знаходяться в обраній папці:


�


Три способи відкриття папки:


     У списку, що розкривається, виберіть ім'я папки на сторінці вмісту папки.


     Виберіть ім'я папки з перерахованих на сторінці вмісту папки.


     Клацніть кнопку батьківської папки.





Як відкрити файл


При відкритті нового відеофайлу, на екрані з'явиться сторінка вмісту файлу зі значками, що представляють сцени файлу:


�


Три способи відкриття файлу цифрового відео зображення:


     У списку, що розкривається, виберіть ім'я файлу на сторінці вмісту файлу.


     Двічі клацніть файл на сторінці вмісту папки.


     Натисніть кнопку пошуку файлу � INCLUDEPICTURE "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/026T_Ch03_OpeningCaptureFile_files/image005.png" \* MERGEFORMATINET ���й використовуйте діалогове вікно «Відкрити» для пошуку файлу з розширенням avi, mpg або mp2 на жорсткому диску.





Розбивка на сцени й ескізи


Тепер альбом заповнюється визначеними сценами з файлу захопленого відео зображення. Кожна сцена має зменшений кадр - значок першого кадру сцени. Можливо, що перший кадр не підходить у якості значка для сцени, тому Studio дає можливість при бажанні вибрати інший кадр.


Щоб змінити ескізи в альбомі:


1.      Виберіть сцену, яку потрібно змінити.


2.      Щоб знайти кадр, що ви хочете використовувати, використовуйте � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/005T_Ch01_Player.htm" \o "Проигрыватель" �проигрыватель�.


3.      Клацніть команду меню Альбом  Задать эскиз.





Вибір сцен і файлів


Studio пропонує різні можливості на вибір сцен і інших елементів у розділі альбому «Відеосцени». Обрані відеосцени виділяються підсвіченою рамкою. Обрані папки й файли відео зображення відображаються за допомогою підсвіченого тексту.


�


Обрані сцени мають підсвічену рамку (центр).








8. Розділ «Титри»


Потужний засіб, доступ до якого не надається безпосередньо з інструментаріїв — � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/114C_Ch10_TitleEditor.htm" \o "Редактор титров" �Редактор титров�, забезпечує об'єднання тексту, зображень і інших графічних ресурсів для створення титрів і меню дисків для фільмів. Доступ до редактора титрів здійснюється через інструменти Титри й Меню диска або за допомогою команди Викликати редактор титрів/меню у викликуваному правою кнопкою миші контекстному меню вікна «Фільм».





Розділ «Титры»�


Цей розділ альбому містить набір текстових титрів різних стилів. Їх можна використовувати для повноекранних або накладених титрів. Різниця між ними в тім, що в накладеному титрі прозоре тло заміняється іншим матеріалом (звичайно з файлу відеозапису), у той час як у повноекранному титрі тло заміняється суцільним чорним кольором.


�


Папка «Титры». Значки в розділі «Титри» являють собою файли в папці, іменованої вгорі кожної лівої сторінки розділу. Титри, які створюють або змінюють користувачі, можна додавати до розділу за допомогою збереження їх у папці з редактора титрів. 


Редактор титрів


Убудований в Studio редактор титрів - це потужні засоби створення й редагування титрів і іншої графіки. Його великий набір текстових і графічних ефектів і інструментів забезпечує нескінченні можливості візуального дизайну вашого фільму.


Редактор титрів не обмежується створенням пасивних титрів. Працюючи над дисковими проектами, можна також додати й відредагувати спеціальні кнопки, необхідні для візуальної взаємодії з меню фільмів на VCD, S-VCD і DVD.


�


Створення титрів за допомогою редактора титрів Studio 9. Більша область, що містить картинку й текст, - це вікно редагування, а панель, що займає більшу частину правої сторони, - це альбом редактора титрів. Інші елементи керування об'єднані в групи навколо вікна редагування.





 Виклик редактора титрів


Відбиттям універсальності редактори титрів є безліч способів звертання до редактора титрів з режиму «Редагування» Studio, для чого використовується або один з інструментів � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/044T_Ch04_VideoToolbox.htm" \o "Видео-инструментарий" �панели «Видео»�, або команда контекстного меню однієї з доріжок � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/041T_Ch04_TimelineView.htm" \o "Вид \«Линия времени\»" �линии времени�.


     Щоб створити титри або меню на весь кадр: Виберіть Вызвать редактор титров/меню в контекстному меню правої кнопки миші доріжки видео «Линии времени».


     Щоб створити титри, що накладаються, або меню: двічі клацніть доріжку титрів «Линии времени».


     Щоб створити титри або меню за допомогою панелі інструментів: Відкрийте інструмент Создать титры й клацніть Титр або Повнокадр. титр.


     Щоб редагувати повнокадрові титри: Двічі клацніть титр у будь-якому режимі вікна фільму або клацніть титр правою кнопкою миші й виберіть Вызвать редактор титров/меню.


     Щоб редагувати повнокадрові меню: Двічі клацніть меню в будь-якому режимі й натисніть кнопку Редактировать меню, або клацніть меню правою кнопкою миші й виберіть Вызвать редактор титров/меню.


     Щоб редагувати титри, що накладаються, або меню: двічі клацніть кліп на доріжці титрів або в «Монтажном листе» або клацніть його правою кнопкою миші в будь-якому режимі й виберіть Вызвать редактор титров/меню.


     Щоб редагувати титри або меню за допомогою панелі інструментів: Коли кліп відкритий в інструменті Свойства клипа, натисніть кнопку Редактировать меню або Редактировать титр.


Якщо цей список здається надмірним, не хвилюйтеся. На ділі потрібного результату можна домогтися, перейшовши в редактор титрів найбільш доступним способом. Якщо ви випадково створили титри, що накладаються, замість повно екранних титрів або меню, або навпаки, просто перетягнете результат вашої роботи на іншу доріжку Лінії часу. Якщо ви виявите, що створюєте титри замість дискового меню, редактор титрів дозволяє легко перемкнутися від одного до іншого.





Панель інструментів «Об'єкт»


�


Ця група із чотирьох кнопок інструментів редактора титрів розташовані ліворуч під вікном редагування.


Перший інструмент (стрілка) використовується для всіх операцій редагування, виконуваних над поточним обраним об'єктом. Обраний об'єкт оточений набором реперних крапок, за допомогою яких можна змінити його розміри, положення, пропорції й інші геометричні характеристики.


�


Три інших інструменти служать для створення об'єктів у вікні редагування - текстових блоків, еліпсів і прямокутників, відповідно.


�        �


Всі вони використовуються однаковим чином. Клацніть один із трьох інструментів, потім клацніть у вікні редагування крапку, у якій повинен перебувати один з кутів об'єкта. Перетягніть курсор миші, щоб окреслити новий об'єкт, показуваний пунктирною лінією.


Про текстові об'єкти


Вибір текстового об'єкта відрізняється від вибору прямокутника або еліпса одною важливою особливістю: текстове поле об'єкта переходить у стан «готовності», при якому будь-яке натискання клавіш приведе до активації поля й появі тексту, що вводиться.


�


Активація текстового поля супроводжується появою курсору вставки тексту, зміною виду рамки об'єкта й зникненням реперних крапок.


�


Коли текстовий об'єкт не виділений, можна активувати його текстове поле, клацнувши прямо в середині об'єкта. Щоб деактивувати текстове поле, клацніть у будь-якому місці вікна редагування за межами текстового об'єкта.





Додаткові функції редагування тексту


Як і текстовий процесор, редактор титрів дозволяє певним чином форматувати обраний набір символів. Просто виділіть мишею кілька сусідніх символів і застосуєте потрібне форматування.


Серед підтримуваних операцій над наборами символів - форматування тексту (шрифт, стиль і вид), операції з буфером обміну (вирізати, копіювати, вставити), видалення й ряд спеціальних команд позиціонування, розміщення й масштабування, доступних тільки із клавіатури.








 � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/119T_Ch10.htm" \o "Кнопки выделения в режиме редактирования" �Кнопки виділення в режимі �редагування


� Ці дві кнопки визначають, який із двох наборів операцій редагування застосовується до поточного обраного об'єкта.


     Для новостворюваних об'єктів за замовчуванням включена перша кнопка. Вона включає операції переміщення, масштабування й обертання за допомогою рамки вибору, що складає з дев'яти реперних крапок:


�


     Клацання другої кнопки дозволяє виконати операцію нахилу, для якої потрібна тільки одна реперна крапка.


�





 � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/120T_Ch10.htm" \o "Кнопки компоновки объектов" �Кнопки компоновки об’єктів�


�Дві ліві кнопки цієї групи призначені для групування й розгруповування об'єктів редактора титрів. 


�


Рис. Групування трьох об'єктів





Наступна пара команд передбачена для розташування об'єктів з рівними інтервалами у вертикальному й горизонтальному напрямках, а останні три команди змінюють розмір об'єктів, вирівнюючи їхню ширину, їхню висоту, або й те, і інше. Всі ці команди особливо корисні при створенні меню, тому що звичайно хочеться, щоб кнопки меню розташовувалися по певній системі.





 � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/121T_Ch10.htm" \o "Кнопки удаления и буфера обмена" �Кнопки видалення і буфера обмін�у


�Кнопки цієї групи реалізують знайомі операції редагування Вирізати, Копіювати, Вставити й Видалити. Всі ці операції можна застосовувати до груп об'єктів, окремим об'єктам або виділеному тексту усередині текстового об'єкта редактора титрів. 





 � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/122T_Ch10.htm" \o "Элементы управления форматированием текста" �Элементи управління форматуванням  текст�у


�


Елементи керування цієї групи, розташовані в правому верхньому куті вікна редагування в редакторі титрів  працюють тільки з виділеним у цей момент текстом і з будь-яким новим текстом, що може бути уведений до чергової зміни настроювань.


Ліворуч розташовані три кнопки стилю шрифту, що вибирають напівжирний, курсивний або підкреслений стилі, відповідно.


�


 � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/123S_Ch10.htm" \o "Альбом редактора титров" �Альбом редактора титров�


Альбом редактора титрів – це прямокутна панель у правій частині екрана � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/114C_Ch10_TitleEditor.htm" \o "Редактор титров" �Редактора титров�. Він містить ресурси для створення меню й титрів аналогічно тому, як основний � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/024C_Ch03_Album.htm" \o "Альбом" �Альбом� Studio містить ресурси для створення фільмів.


�


 � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/124T_Ch10_LooksBrowser.htm" \o "Просмотр стилей" �Просмотр стилей�


�У цього розділу альбому редактора титрів три підрозділи, представлені вкладками Обычный, Пользоват. и Избранное.


Вкладка Обычный – це набір стилів, які можна застосовувати до тексту й інших об'єктів, використовуваних у титрах.


�


Вибір стилю в розділі «Перегляд стилів. Кожна кнопка вкладки «Обычный» доступна у вісьмох стилях, представлених у вигляді підменю.


Вкладка Пользоват. дозволяє настроїти існуючі або створити власні стилі, настроюючи перераховані вище параметри. Три ідентичних набори елементів керування настроюють параметри для поверхні, границі й тіні, відповідно.


�   �





Вкладка Избранное дозволяє зберігати конкретні користувальницькі стилі для майбутнього використання, рятуючи вас від необхідності пам'ятати або записувати використовувані параметри. Клацніть лівою кнопкою миші, щоб зберегти поточний стиль як один з вибраних стилів. Клацніть правою кнопкою миші, щоб видалити поточний виділений «вибраний» стиль.





 � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/125T_Ch10_BackgroundsSection.htm" \o "Раздел \«Фон\»" �Розділ «Фон»�


�Фон титрів або меню може відноситися до одного із чотирьох типів: суцільний колір, градієнт, прозорість (відсутність фону) або файл зображення (наприклад, малюнок, фотографія або збережений відеокадр).


�


Параметри колір і градієнт у розділі «Фон» редактора титрів працюють так само, як їхні аналоги при � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/124T_Ch10_LooksBrowser.htm" \o "Просмотр стилей" �Просмотре стилей� за винятком того, що обраний колір або градієнт миттєво застосовується до фону титру, що редагується.


Останнім варіантом фону є картинка – файл зображення в будь-якому стандартному форматі. 





 � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/126T_Ch10_TEAlbum_Pictures.htm" \o "Раздел \«Картинки\»" �Розділ «Картинки»�


�Як і у випадку фонових картинок, у розділі «Картинки» можуть використовуватися зображення будь-яких стандартних типів. Але ці картинки не розтягуються, заповнюючи вікно редагування, а додаються до титрів як картинки-об'єкти з нормальним розміром і вісьма реперними крапками, що дозволяють переміщати об'єкти й змінювати їхній розмір (але не обертати й не нахиляти).





 � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/127T_Ch10.htm" \o "Раздел \«Кнопки\»" �Розділ  «Кнопки»�


�Так як кнопки - це компоненти, що перетворюють титри в інтерактивні меню, цей розділ альбому редактору титрів, головним чином, цікавий для DVD-, VCD- і S-VCD-Авторинга.


Загалом кажучи, кнопка – це область екрана, з якої користувач може взаємодіяти тим або іншим способом. 


     Обычная. Натискання цієї кнопки викликає відтворення конкретної глави (тобто, звичайного відео) або виводить інше меню. Зв'язок між кнопкою і її призначенням створюється в інструменті � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/112T_Ch09_DiscMenuPropertiesTool.htm" \o "Редактирование с помощью инструмента Свойства клипа" �Свойства клипа�, а не в редакторі титрів.


     Эскиз. Спеціальна форма звичайної кнопки у вигляді кадру-ескізу (або попереднього перегляду у вигляді картинки, що рухається) з тієї частини фільму, з якої вона зв'язана.


     Предыдущая страница. Ця кнопка з'являється на другій і наступній сторінках багатосторінкового меню (меню, у якого стільки звичайних кнопок або кнопок-ескізів, що вони не міститься на одну сторінку). Являє собою посилання на попередню сторінку меню.


     Следующая страница. Ця кнопка з'являється на всіх сторінках багатосторінкового меню, крім останньої, і являє собою посилання на наступну сторінку.


Як звичайно, кнопка папка дозволяє вибрати на диску каталог, звідки будуть взяті зображення.


Для використання кнопки, поставленої з Studio, просто перетягніть її з альбому у вікно редагування, де вона стане об'єктом-кнопкою – по суті близнюком � HYPERLINK "mk:@MSITStore:D:\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/126T_Ch10_TEAlbum_Pictures.htm" \o "Раздел \«Картинки\»" �об’єкта-картинки�.


�


Підказка. Запам’ятайте, що поводження кнопки визначається не її зовнішнім виглядом, а типом, що був обраний з меню.





9. Вивід фільму


Для того щоб фільм дійсно був готовий до виводу, звичайно потрібна певна попередня обробка:


     Якщо ваш фільм містить кліпи, захвачені з попередньою якістю, Studio запропонує завантажити вихідну стрічку (стрічки) у відеокамеру або відеомагнітофон DV. Потім Studio виконає повторний захват цих кліпів з повним дозволом.


     Studio знадобиться прорахувати (створити відповідні відеокадри) всі переходи, титри й дискові меню, додані до фільму, якщо вони ще не були прораховані в фоновому режимі. Якщо весь фільм або його частина були захвачені у форматі MPEG, знадобиться виконати повний прорахунок відповідного матеріалу.


Коли Studio виконає захват і прорахунок у пакетному режимі, панель Состояние режиму Вывод фильма покаже, що ваш фільм готовий до виводу.


�


Панель состояния Создание AVI до, у процесі й після прорахунку.





Збереження фільму у вигляді файлу формату AVI





У деяких випадках може знадобитися вивести фільм у файл формату AVI. Звичайно файли AVI більші файлів MPEG, але файли AVI можуть відтворюватися на більшій кількості пристроїв.


Якщо ви вирішили зберегти свій фільм у вигляді файлу AVI, Studio дозволяє управляти рядом параметрів кодека. Розмір файлів можна помітно зменшити, але не забувайте про вплив розміру файлу на якість фільму: чим більше коефіцієнт стиску, тим сильніше падає якість.


Можна настроювати параметри стиску як для відео, так і для звуку. Серед настроювань стиску відео - розмір кадру, частота кадрів і швидкість даних (після стиску). Для звуку замість стерео можна вибрати монофонічний звук (один канал) замість стерео, а також настроїти кількість битов і частоту оцифровки.


Кодеком за замовчуванням, що поставляється з Studio, є кодек Studio DV. Якщо потрібно вивести фільм в іншому форматі, можна використовувати будь-який сумісний з DirectShow кодек, установлений на вашім ПК, якщо цей же кодек установлений і на ПК, що буде відтворювати ваш цифровий фільм.


Щоб зберегти фільм у вигляді файлу AVI:


1.      Перемкніться в режим «Вывод фильма», клацнувши вкладку «Вывод фильма» у верхній частині основного вікна Studio. З'являються елементи управління режиму Вывод фильма. Клацніть вкладку AVI.


�


2.      Натисніть кнопку Настройки. Переконаєтеся, що встановлено прапорці Включать видео і Включать звук. (Примітка. Але якщо в випадаючому списку Сжатие обрано значення «Видеокодер DV», прапорець Включать звук виявляється недоступним.)


�


Передбачено можливість відключення як звуку, так і відео. Вам може знадобитися створити файл AVI, що містить тільки звук, для імпорту в іншу програму. Або, щоб мінімізувати розмір файлу, може знадобитися забрати звук з невеликого відеоролика для веб-сторінки.


Параметри, що залишилися, відносяться до стиску.


3.      Перевірте показання дискомера, щоб переконатися в наявності достатнього дискового простору.


4.      Натисніть зелену кнопку Создать файл AVI. Уведіть ім'я файлу AVI у відповідь на запрошення.


За замовчуванням ваш файл буде збережений у каталозі:


C:\My Documents\Pinnacle Studio\My Projects


Натисніть кнопку ОК, щоб почати створення файлу. При створенні AVI-Файлів Studio декодує всі відеоматеріали MPEG у проекті, візуалізє всі титри, ефекти й переходи Hollywood FX, потім стискає результуючий кадр, використовуючи кодек, обраний на � HYPERLINK "mk:@MSITStore:C:\\Program%20Files\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/161T_Ch13_MakeAVI.htm" \o "Установки для создания AVI-файла" �панели параметров Создание AVI�


Звичайно це повільний процес: дійсний час залежить від швидкості вашого комп'ютера й тривалості відео.


Перевірка результатів


�Після того, як фільм буде перелічений, можна переглянути результат. Натисніть кнопку відкриття файлу ліворуч від кнопки Настройка й виберіть AVI-Файл — тільки що створений або будь-який інший, котрий хочете переглянути. Файл буде відтворений у програвачі Windows Media.





Збереження фільму у вигляді файлу MPEG


Формат файлу MPEG-1 підтримується всіма версіями Windows 95 і більш пізніми операційними системами. Файли MPEG-2 можуть відтворюватися тільки на ПК із установленим програмним декодером MPEG-2. Звичайно файли MPEG по розміру менші файлів AVI і, залежно від використаних опцій AVI, можуть забезпечувати кращу якість.


Щоб зберегти свій фільм як файл MPEG:


1.      Переключіться в � HYPERLINK "mk:@MSITStore:C:\\Program%20Files\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/001C_Ch01_StudioInterface.htm" \l "xref_MakeMovieMode" \o ">>>" �режим «Вывод фильма»�, клацнувши вкладку ««Вывод фильма»» у верхній частині основного вікна Studio. З'являються елементи управління режиму Вывод фильма. Клацніть вкладку MPEG.


�


2.      Натисніть кнопку Настройки, щоб вивести � HYPERLINK "mk:@MSITStore:C:\\Program%20Files\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/155C_Ch13_SetupOptions.htm" \o "Настройки" �панель параметров Создание файла MPEG� і виберіть потрібний шаблон.


�


3.      Перевірте показання дискомера, щоб переконатися в наявності достатнього дискового простору.


4.      Натисніть зелену кнопку Создать файл MPEG.. Уведіть ім'я файлу mpg у відповідь на запрошення.


За замовчуванням ваш файл буде збережений у каталозі:


C:\My Documents\Pinnacle Studio\My Projects


Натисніть кнопку ОК, щоб почати створення файлу. Індикатор виконання у вікні Плеера дозволить відстежити створення фільму.


�





Перевірка результатів


�Після закінчення прорахунку вашого фільму ліворуч від кнопки Настройки з'являться дві нові кнопки. Перша з них запускає Програвач Windows Media, дозволяючи перевірити MPEG-Фільм. Друга кнопка – це кнопка Послать по электронной почте.





Вивід фільму на DVD, VCD або S-VCD


Якщо у вашій системі встановлений пристрій запису CD, Studio може створювати диски VCD або S� VCD як на CD� R, так і на CD� RW носіях.


Ваші диски VCD можуть відтворюватися:


     На VCD- або S-VCD-Плеєрі.


     На деяких DVD-Плеерах. Більшість DVD-Плеєрів можуть працювати з носіями CD� RW, але багато які не зовсім надійно читають CD� R. Майже всі DVD-Плееры можуть працювати з форматом VCD.


     На комп'ютері з CD- або DVD-Дисководом і програмним забезпеченням для відтворення MPEG-1 (таким як Програвач Windows Media).





Ваші диски S-VCD можуть відтворюватися:


     На S-VCD-Плеєрі.


     На деяких DVD-Плеерах. Більшість DVD� плеєрів можуть працювати з носіями CD� RW, але багато які не зовсім упевнено читають CD� R. DVD-Плееры, які продаються в Європі й Північній Америці, звичайно не можуть читати диски S� VCD, але плееры, що продаються в Азії, найчастіше справляються із цим завданням.


     На комп'ютері з CD- або DVD-Дисководом і програмним забезпеченням для відтворення MPEG-2.





Якщо ваша система укомплектована пристроєм запису DVD, Studio може створювати (крім вищезгаданих) диски DVD на будь-яких записуваних DVD-Носіях, підтримуваних пристроєм.


Ваші диски DVD можуть відтворюватися:


     На будь-якому DVD-Плеєрі, що вміє працювати з форматом записуваних DVD-Дисків, створюваних вашим пристроєм запису. Більшість плеєрів уміють працювати з розповсюдженими форматами.


     На комп'ютері з DVD-Дисководом і програмним забезпеченням для відтворення DVD.


Незалежно від наявності у вашій системі пристрою запису DVD, Studio також дозволяє створювати в каталозі жорсткого диска образ DVD – набір файлів, що містить ту ж інформацію, що була б записана на диск DVD. Образ DVD можна згодом записати на диск.


Studio створює диск або образ диска в три етапи.


1.      Спочатку весь фільм повинен бути заново перелічений для збереження записуваних на диск даних у кодуванні MPEG.


2.       Зніміть блокування зі звукової доріжки.


3.      Потім диск повинен бути записаний. (При створенні не диска, а образа DVD цей крок відсутній.)





Для виводу фільму на диск або в образ DVD:


1.      Клацніть вкладку Диск, щоб вивести на екран наступні елементи керування:


�





Панель керування Вывод на диск ширша, ніж інші панелі виводу, показують додатковий індикатор у стилі дискомера, що показує обсяг, займаний вашим фільмом на диску. Крім того, показується тривалість фільму, а також обрані параметри якості й тип диска.


2.      Натисніть кнопку Настройки, щоб вивести � HYPERLINK "mk:@MSITStore:C:\\Program%20Files\\Pinnacle\\Studio%209\\Programs\\Studio.chm::/155C_Ch13_SetupOptions.htm" \o "Настройки" �панель параметров Создание видеодиска�. На ній можна вибрати формат виводу вашого фільму, визначити параметри якості й настроїти пристрій запису дисків.


Ліворуч від кнопки Настройки є кнопка Выбрать папку, що дозволяє вибрати новий каталог для розміщення тимчасових файлів, створюваних у ході операції створення відеодиска. При створенні образа DVD, цей образ також буде перебувати в цій папці.


3.      Натисніть зелену кнопку Создать видеодиск. Studio послідовно виконає описані етапи (прорахунок, компонування й, при необхідності, запис), створюючи диск або образ диска залежно від того, що зазначено в діалоговому вікні настроювань.


4.      Після закінчення операції запису Studio виштовхне диск.





Якість і ємність дискових форматів


Розходження між дисковими форматами DVD, VCD і S-VCD можна звести до наступних емпіричних правил, що стосуються якості відео і ємності кожного формату:


     VCD. Кожний диск може вміщати близько 60 хвилин відео MPEG-1, якість відео приблизно вдвічі гірше, ніж в DVD.


     S-VCD. Кожний диск може вміщати близько 20 хвилин відео MPEG-2, якість приблизно на третину гірше, ніж в DVD.


     DVD. Кожний диск може вміщати близько 60 хвилин відео MPEG-2 з повною якістю.
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